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BAHGESEHIR UNIVERSITESI Cizgi Film ve Animasyon Béliimii Ozel Yetenek Sinavi
KOSULLARI ve ACIKLAMALAR

9.

PUAN TCRU | PUANI
» TYT 487,00547 68 Y-TYT |[545,11547 a8 574.12547 1
SAY 47734662 644 Y-SAY 33536662 643
SOZ 389,19129 2767 Y-SOZ [44721129 1847
EA 493.70701 3 Y-EA 551,72701 2
piL - - Y-DIL

2026-2027 akademik yili icin Bahgesehir Universitesi iletisim Fakiiltesi Cizgi Film ve Animasyon
Bolim’ne alinacak 6grencilerin 6zel yetenek sinavlari bu fakiltece yapilacaktir. Bu program 4 (dort)
yillik lisans olup 2026-2027 akademik yili igin ayrilan kontenjan asagidaki tabloda belirtilmistir:

Programin Adi Kontenjan
Cizgi film ve Animasyon (Burslu) 6
Cizgi film ve Animasyon (Ucretli) 37

Adaylar, yukarida belirtilen programa ilan edilen tarihler arasinda basvurabilirler.

Basvurunun gecerli olabilmesi igin ilgili formlarin dogru ve eksiksiz olarak doldurulmasi
gerekmektedir. Basvuru evraki tam olmayan veya yanlis beyanda bulunan adaylarin 6n kayit
islemleri kesinlikle yapilmayacaktir. Sorumluluk tamamen adaylara ait olacaktir. Ayrica
basvurularin gecerli sayilabilmesi i¢in, imza gerektiren belgelerin ilgili aday tarafindan degismeyen
nitelikte imzalanmasina dikkat edilmelidir. imzalanmamis belgeler isleme konulmayacaktir.
Basvurular 30 Haziran - 31 Temmuz 2026, 17:00'e kadar Bahgesehir Universitesi kurumsal kayit
sayfasi (https://umis.bau.edu.tr/cartoon/animation/application/login) tGzerinden yapilabilecektir.
Basvuran adaylarin listeleri sinava girecekleri BAUGalata veya BAUIDEA Yerleskeleri belirtilerek
4 Agustos 2026 Sal giini icinde Bahgesehir Universitesi kurumsal kayit sayfasinda ilan
edilecektir.

Sinav glinl ve saatinde Universite tarafindan belirtilen sinifta hazir bulunmayan adaylar, her ne
sebeple olursa olsun (rapor dahil) ayrica sinava alinmayacaktir.

Ozel Yetenek Sinavlarinin yapilmasina iliskin olarak sinav komisyonu gerekli goriilen degisiklikleri
yapmaya yetkilidir.

Yerlestirme puaninin (YP) hesaplanmasi asamasinda, adaylarin TYT’den aldiklari ham puan TYT
puani olarak islem goérecektir.
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Sinavlari kazanan adaylarin basvuru evrakinin asillari, kesin kayit sirasinda adaylardan
istenecektir.


https://eur03.safelinks.protection.outlook.com/?url=https%3A%2F%2Fumis.bau.edu.tr%2Fcartoon%2Fanimation%2Fapplication%2Flogin&data=05%7C02%7Cmurat.copcu%40bau.edu.tr%7C25d68a8ab2104332c23508ddb7a09eec%7C8985f9b5679c4a398db6854329895dac%7C0%7C0%7C638868622680201653%7CUnknown%7CTWFpbGZsb3d8eyJFbXB0eU1hcGkiOnRydWUsIlYiOiIwLjAuMDAwMCIsIlAiOiJXaW4zMiIsIkFOIjoiTWFpbCIsIldUIjoyfQ%3D%3D%7C0%7C%7C%7C&sdata=zIoiF8A%2BXLGBgI%2BcbTCaZOLAvzbufUvcAYLt%2BYgEB6M%3D&reserved=0

BASVURU iCiN GEREKLI BELGELER

Online Basvuru: Ozel yetenek sinavina giris kosullarini tagiyan adaylar 31 Temmuz 2026 Cuma, 17:00'e
tarihine kadar internet lizerinden yapabileceklerdir. Basvuru sirasinda asagidaki belgelerin yiklenmesi
gerekmektedir. Belgeler kesin kayit sirasinda asillariile elden teslim edilecek olup, online basvuruda
yuklenen belgeler ile farkhlik olmasi durumunda adayin sinavi gegersiz sayilacaktir.
e Resimli ve onayli niifus clizdaninin taranmis hali
e 2026 TYT Sinav Sonug Belgesi
e Portfolyo: Adaylarin alana olan ilgi ve istegini ¢izgi film ve animasyon alanina hazir bulunuslarini,
verdikleri emegi, harcadiklari zamani belgeleyen 6ncelikle Cizgi Film ve Animasyon alaninda
yapilan galismalari ve ek olarak varsa diger sanat dallarinda gergeklestirdikleri Griinleri kapsayan
yaratici Uretimlerini kapsamalidir. Pdf ya da indirilebilir link olarak konulabilir (drive linkinin
erisime acik oldugundan emin olunuz ve WeTransfer gibi zaman kisiti olan linkler paylasmayiniz).
Portfolyosuz basvurular gegersiz sayilir. Portfolyo hazirligi konusunda detayli bilgi icin Cizgi Film ve
Animasyon Bélimiiniin ANIM.IST istanbul YouTube kanalinda ilgili video izlenebilir.

ON KAYIT UCRETININ ODEME SEKLI
Aday 6grenciler 6n kayit Ucreti olan 500 TL'yi online sistem (zerinden kredi karti ile online yatirabileceklerdir.

SINAVLA iLGILi BiLGILER

Basvuru Tarihi 30 Haziran -31 Temmuz 2026 (Sistem saat 17:00’de kapanacaktir)

Basvuru Yeri WEB lizerinde online basvuru
https://umis.bau.edu.tr/cartoon/animation/application/login

Kayit listelerinin ilani: 4 Agustos 2026

Yazili ve Uygulama Sinavi: 8 Agustos 2026 Saat: 10:00-12:00
Sinav Tarihleri
Engeli Olan Adaylar igin Miilakat ve Portfolyo Sunumu#*:

8 Agustos 2026 Baslangi¢ Saati: 13:00

Uygulama sinavi degerlendirmesi: 9 Agustos 2026

Miilakata cagrilacaklarin ilani: 9 Agustos 2026, saat 19:00 itibariyle (Yazili ve uygulama
sinavindan 70 puan ve Uzeri alan adaylar milakata ve portfolyo sunumuna davet
edileceklerdir)

Miilakat ve Portfolyo Sunumu: 10-11 Agustos 2026, Baslangi¢ Saati: 10:00

Sonuglarin Agiklanmasi: 14 Agustos 2026

Kayit Donemi Asil Liste: 17-21 Agustos 2026

Kayit Donemi Yedek Liste: 24-25 Agustos 2026



https://www.youtube.com/watch?v=CtkvUDNchV0
https://eur03.safelinks.protection.outlook.com/?url=https%3A%2F%2Fumis.bau.edu.tr%2Fcartoon%2Fanimation%2Fapplication%2Flogin&data=05%7C02%7Cmurat.copcu%40bau.edu.tr%7C25d68a8ab2104332c23508ddb7a09eec%7C8985f9b5679c4a398db6854329895dac%7C0%7C0%7C638868622680201653%7CUnknown%7CTWFpbGZsb3d8eyJFbXB0eU1hcGkiOnRydWUsIlYiOiIwLjAuMDAwMCIsIlAiOiJXaW4zMiIsIkFOIjoiTWFpbCIsIldUIjoyfQ%3D%3D%7C0%7C%7C%7C&sdata=zIoiF8A%2BXLGBgI%2BcbTCaZOLAvzbufUvcAYLt%2BYgEB6M%3D&reserved=0

*Engeli Olan Adaylar: Saglik engeli bulunan adaylara basvuru formlarinda bu durumu
bildirmeleri ve belgelendirmeleri halinde yazili sinav giinii portfolyo sunumu ve milakat
hakki taninir.

Sinav Yeri

Yazili ve Uygulama Sinavi: BAU Galata ve BAU IDEA Kampdusleri, Karakdy
Miilakat ve Portfolyo Sunumu: BAU IDEA, Karakoy

Saghkli sinav igleyisi icin yazili / uygulama sinawvi ile miilakatlar sirasinda sadece
sinava girecek aday 6grenciler binalarimiza kabul edilecektir.
Anlayisiniz igin tesekkiir ederiz.

Sinav Degerlendirme

e Ozel Yetenek Sinav Puani (OYSP)

¢ Ortadgretim Basari Puani

e 2026-TYT Puani (TYT-P)

a) Aday ayni alandan geliyorsa (30.03.2012 tarihi itibariyla bir meslege yonelik
program uygulayan ortadgretim kurumlarindan mezun olan veya belirtilen tarih ve
dncesinde 6grenim gérmekte olan égrenciler icin uygulanacaktir. ilgili ortadgretim
kurumuna 30.03.2012 tarihinden sonra kayit olan adaylar icin uygulanmayacaktir):
YP = (0,55 x OYSP x 5) + (0,12 x OBP) + (0,45 x TYT-P)+ ( 0,06 x OBP )

b) Aday diger alanlardan geliyorsa:

YP = (0,55 x OYSP x 5) + (0,12 x OBP) + (0,45 x TYT-P)

2025-YKS puanlari ile bir yiiksekdgretim programina yerlestirilen (OZYES dahil) veya
ozel yetenek sinavi sonucu kayit olan

adaylarin ortadgretim basari puanlarina iliskin katsayilari yariya dusurilecektir.
Adaylar YP puanlarina gore en yliksek puandan

baslamak Uizere siraya konacak ve kontenjan sayisi kadar aday sinavi kazanmis
olacaktir.

Uygulanacak sinavin
tirleri ve yiizdelik
hesaplamalari

Yazili ve Portfolyo (Sinav Miulakat ve TOPLAM*
Uygulama Sinavi | basvuru sistemine | Portfolyo Sunumu
yiiklenen dijital)
Degerlendirmesi
%60 %40 Yiksek burs adaylari | %100
ile yapilacaktir

Yazili ve Uygulama Sinawvi: Yazili sinavda, adaylarin gorsel algi seviyelerini, alana dair ilgi
ve bilgilerini degerlendirmeye firsat verecek sorular yer almaktadir. Gorsel algi sorulari,
bireylerin gorsel bilgiyi nasil isledigini, yorumladigini ve anlamlandirdigini élgen
sorulardir. Sekil-zemin iliskisi, benzerlik ve farklilik, gérsel tamamlama, gorsel hafiza,
gorsel ayirt etme, gorsel dikkat ve odaklanma, mekansal iliskiler, gorsel siralama ve
organizasyon, renk, doku ve desen algisi, optik illiizyonlara tepkiyi dlgen sorulari
kapsayabilir. Ayrica, adaylara verilecek bir kavram Gzerinden metin yazmalari
istenmekle beraber, alana dair ilgi ve bilgileri hakkinda kendilerini yazili ifade etmeleri
icin firsat taninmaktadir. Bu yolla hem adaylari tanimak hem de adaylarin sozel ifade
gliclinii, soyut kavramlari analiz edebilme becerisini 6lgmek hedeflenmektedir.
Uygulama sinavinda ise adaylarin bir metni 6 karede gorsellestirmeleri, bir tema veya
konu gergevesinde kompozisyon olusturmalari ve jiri Gyeleri ile paylasmalari
istenmektedir. Yazili ve uygulama sinavindan 70 puan ve (zeri alan adaylar miilakata ve
portfolyo sunumuna davet edileceklerdir. Miilakatlar tam burs adaylarina yoneliktir.




Miilakat listesinde olmamak adaylarin sinavda basarisiz oldugunu anlamina gelmez -
tam burs i¢in aday olmadigi anlamina gelir.

Miilakat ve Portfolyo Sunumu: Miilakatlarda adaylarin yazili ve uygulama
sinavlarindaki yanitlari disinda, portfolyolari Gizerinden degerlendirme yapilarak bunun
hakkinda sorular yoneltilecektir. Portfolyolari, eskiz defterleri dilerlerse adaylarin
yaninda bulunabilir.

Portfolyo Degerlendirme Rubrigi:

Bir cizgi film ve animasyon 6grencisi adayinda ¢izim becerisi kadar
gbzlem, hikaye anlatimi, yaraticilik, gérsel diislinme ve 6grenme
potansiyeli de aranmaktadir.

Genel degerlendirme kriterlerimiz séyle siralanir:

1. Temel Cizim Becerisi

Arananlar: Gli¢li gézlem, oran-oranti, 1sik-golge, cizgi hakimiyeti,
kompozisyon form, perspektif ve hacim, temel bilgiler

2. Gozlem ve Gorsel Algi

Arananlar: Gli¢li gézlem ve detaylari secebilme, canli model gizimleri,
sokak eskizleri, hayvan gozlemleri, mekan cizimleri, nesne etitleri

3. Yaraticilik ve Ozgiinliik

Arananlar: Kendi diinyasini kurabiliyor mu? Siradan fikirleri
farkhlastirabiliyor mu? Mizah duygusu var mi? Gorsel risk aliyor mu

4, Hikaye Anlatimi ve Karakter Tasarimi

Arananlar: Karakter sayfalari, ¢izgi roman, storyboard, kisa hikdye
anlatan gizimler

5. Teknik Cesitlilik ve Uretkenlik

Arananlar: Kursun kalem, miirekkep, suluboya, dijital, kolaj, 3D, stop-
motion, fotograf, diger deneysel teknik yaklasimlar.

6. Portfolyonun BiitlinlGgl ve Sunumu

Arananlar: Diizen, dosya kalitesi, is secimi, aciklamalar ve kiinye bilgileri,
sayfa akisl

7. Gelisim Potansiyeli
Arananlar:

e Sinema ve gorsel sanatlari seviyor mu?
e Sireg ve eskizler paylasiimis mi?

e Ogrenmeye acik mi?

e Merak duygusu var mi?

e Caliskanlik hissediliyor mu?

e Eskiz miktari yeterli mi?

¢ Risk almig mi?

Kirmizi Bayraklar:

e Yapay zeka ile Uretilmis isler

¢ Pinterest kopyalari

e Sadece anime karakter kopyalari
¢ Sadece fan-art calismalari




e GoOzlem ve arastirma ile degil dogrudan kopyalama ile tiretilen isler
e Baskasina yaptirildigi izlenimi veren isler

Bonus olanlar ©
e Kisa animasyon
e Storyboard
e Cizgi roman
e Stop-motion
e Oyun tasarimi
e Karakter turn-around
e Diinya kurma (worldbuilding)
e Kendi yazdiginiz hikayeler

iletisim Cizgi Film ve Animasyon B&limdi iletisim Bilgileri
Dr. Ogr. Uyesi Murat Copcii Tel: 0212 381 54 43
Aras. Gor. Cemre Okumus Tel: 0212 381 54 94
https://bau.edu.tr

KESIN KAYIT iSLEMLERI

Ozel Yetenek Sinavini basaran égrencilerden asil liste de yer alanlarin kayitlari, Besiktas Yerleskesi Ogrenci
isleri Daire Baskanligi kayit ofisi tarafindan ilan edilen tarihler arasinda yapilacaktir.

Kontenjan dolmadigi takdirde agik kontenjanin 2,5 kati kadar yedek liste ilan edilecektir. Bu listede yer alan
ilk siradaki 6grenciden baslayarak kontenjan agigi dolana kadar (6rnegin 10 acik varsa ilk 10 kisi) kayit
yapilacaktir. Kontenjan dolmazsa ilan edilen yedek listede yer alan diger 6grenciler Ogrenci isleri daire
baskanlgi tarafindan ilan edilen tarihe kadar kayit biirosuna basvuracaklardir. Basvuru yapan adaylarin
kayitlari basari siralarina goére kontenjan doluncaya kadar ayni giin yapilacaktir. Kontenjan agigi kalmasi
halinde ayni yéntemle bir sonraki yedek liste ilan edilerek kayit yapilacaktir. Yedek liste kayitlarindan sonra
actk kontenjan kalmasi halinde tespit edilen kurallar cercevesinde ikinci bir 6zel yetenek sinavi duyurularak
yapilacaktir.

Kabul Edilen Adaylarin Kayitlari icin Gerekli Belgeler:

1. 2026 TYT Sinav Sonug Belgesi asli

2. Lise Diplomasi, mezun oldugunuz ortadgretim kurumundan aldiginiz diplomanin asli ya da yeni tarihli
mezuniyet belgenizin ash. iki adet Niifus Clizdaninizin fotokopisi

3. ikametgah Beyani

4. Askerlik Belgesi, askerlik cagina gelmis erkek adaylar igin ilgili askerlik subesinden alinacak bir fakiilte veya
yuksekokula kaydolmasinda askerlikge bir sakinca olmadigina dair belge,

5. Fotograf, 1adet 4.5x6 cm boyutunda fotografiniz. (Fotograflar son alti ay icinde, 6nden, sizi kolaylikla
tanitacak sekilde ¢ekilmis olmalidir.

NOT 1: Eger halen bir fakiilte veya ylksekokula kayith iseniz kesin kayit yaptirmaniz igin 6ncelikle kayith

oldugunuz yuksekogretim kurumundan ilisiginizi kesmeniz gerekir.

NOT 2: Hafta sonu ve mesai saatleri disinda kayit alinmamaktadir.


https://bau.edu.tr/

CizGIi FILM VE ANIMASYON BOLUMU OZEL YETENEK SINAVI iLE iLGILI
2026 YKS KILAVUZUNDA OZEL YETENEKLE OGRENCi ALIMINA iLiSKiN ESASLAR
OZEL YETENEK SINAVI iLE SECME YONTEMI

Ozel yetenek gerektiren programlarin sinavlari ile segme ve yerlestirme islemleri yiiksekdgretim kurumlarinca
yapilmaktadir. Ozel yetenek gerektiren programlara basvurular dogrudan programin bagh bulundugu yiiksekdgretim
kurumuna yapilir. Sinav ve degerlendirme islemleri ilgili ylksekdgretim kurumu tarafindan ydratdlir. Ancak,
yuksekogretim kurumlarinin 6zel yetenek sinavi ile 6grenci alan spor bilimleri programlari icin (Beden Egitimi ve Spor
Ogretmenligi, Engellilerde Beden Egitimi ve Spor Ogretmenligi, Egzersiz ve Spor Bilimleri, Engellilerde Egzersiz ve Spor
Bilimleri, Rekreasyon ile Antrenorliik Egitimi) Yliksekogretim Kurulu tarafindan belirlenen liniversitelerde ve tarihlerde
dzel yetenek sinavi yapilacaktir. S6z konusu programlara basvuru ve vyerlestirme islemleri OSYM tarafindan
yapilacaktir. Bu programlar igin ilgili ylksekdgretim kurumuna bagvuru yapilmayacaktir. Ayrintili bilgi, 2026-YKS
Yiiksekdgretim Programlari ve Kontenjanlari Kilavuzunda ve OZYES Kilavuzunda yayimlanacak olup OSYM tarafindan
da basvuru ve yerlestirmeye iliskin duyuru yapilacaktir. Ozel yetenek sinavi gerektiren programlar Tablo 5'te yer
almaktadir. Tablo 5'te yer alan yiiksekdgretim programlarina basvurabilmek igin (OZYES dahil) 2026-TYT sinav puaninin
hesaplanmis olmasi gerekmektedir. Yiiksekdgretim kurumlarinin biinyesindeki spor bilimleri programlari disindaki bu
programlara en az kag puan almis adaylarin basvurabileceklerine ilgili yliksekdgretim kurumunca karar verilerek, ilgili
yuksekogretim kurumunca basin-yayin organlariyla adaylara duyurulacaktir.

Bu tablodaki yiiksekogretim programlari igin 6zel yetenek sinavlari Yiiksekégretim Kurulunun belirledigi ilke ve kurallar
dogrultusunda, bu programlarin bagl oldugu yiiksekogretim kurumlari tarafindan yapilacaktir. Basvuru sartlari ilgili
yuksekogretim kurumlari tarafindan basvuru igin internet sayfalarinda verilecek duyurularda yer alacaktir. Merkezi
yerlestirme ile bir yiuksekogretim programina kesin kayit hakki kazanmis adaylar da isterlerse 6zel yetenek sinaviyla
dgrenci alan vyiiksekdgretim programlarina basvurabilirler. Ozel Yetenek Sinavi sonuglarina gore 6grenci alan
programlardan Tablo 4'teki es deger lisans programlarina yatay gecis yoluyla gecmek isteyen adaylarin ilgili puan
tlrtinde puanlarinin hesaplanmis olmasi gerekmektedir.

Devlet Konservatuvarlarinin/Konservatuvarlarin lise devresi mezunlari merkezi sinava girmeden 6zel yetenek sinavi
sonucu ile Konservatuvarlarin lisans devresine Yiiksekégretim Kurulunun belirledigi usul ve esaslar gergevesinde
yerlestirileceklerdir. Bu adaylarin yiiksekégretim programlarina alinmalariyla ilgili islemler ilgili ylksekogretim
kurumlarinca ydratulecektir. Devlet Konservatuvarlarinin Mizik bolimlerinin ana sanat dallari, Sahne Sanatlari
Bolimlerinin Opera ve Bale ana sanat dallari ile Giizel Sanatlar Fakdltelerinin Resim ve Heykel boélimlerinde okumak
isteyenlerin, Ustlin yeteneklerinin belirlenmesi igin ilgili ylUksekogretim kurumlarina dogrudan basvurmalari
gerekmektedir. Bu adaylarin degerlendirme ve segme islemleri ilgili rektorliiklerin olusturdugu komisyonlar tarafindan
yapilacaktir.

Engelli adaylardan (bedensel engelli, gorme engelli, isitme engelli, zihin yetersizligi/mental retardasyon ile “otizm
spektrum bozukluklari/yaygin gelisimsel bozukluk tanisi olanlar (¢cocukluk otizmi, atipik otizm, Rett sendromu, diger
cocukluk disentegratif bozuklugu (disentegratif psikoz, Heller Sendromu ve benzeri), Asperger sendromu, diger yaygin
gelisimsel bozukluklar, yaygin gelisimsel bozukluk, tanimlanmamis), hesaplanmis TYT puani olanlar (6gretmenlik
programlari icin Y- TYT'de en dislik 800.000 inci basari sirasina (Ek puansiz yerlestirme puaninin basari sirasi dikkate
alinir.) sahip olanlar), 6zel durumlarini ilgili yiiksekégretim kurumuna (spor bilimleri alaninda egitim veren OZYES
sonuglarina gére égrenci alan programlar icin OSYM’ye) “engelli saglik kurulu raporu” ile belgelemeleri kaydiyla, 6zel
yetenek sinavlarina kabul edilir. Bu adaylarin puanlari, sinavin yapildigi yil dahil 2 yil siireyle gecerli olup 2025-YKS’de
100 ve Uzeri puani olan adaylar bu puanlarini 2026-YKS'de 6zel yetenek sinavi basvurularinda kullanabilecektir.
Yukarida belirtilen engeli olan adaylarin, durumlarini “engelli saglik kurulu raporu” ile belgelemeleri kaydiyla 6zel
yetenek sinavi ile 6grenci alan programlara basvurmalari halinde TYT puanlari degerlendirmeye katilmadan (Kilavuzda
yer alan formil kullanilmadan) kendi aralarinda yapilacak ayri bir yetenek sinav sonucuna gore degerlendirilerek,
yetenek sinavini kazananlarin kayitlari yapilir.

Tablo 5'te yer alan OZYES hari¢ yiiksekdgretim programinin &zelligine gore yetenek sinavlari dniversitelerce
hazirlanacak, uygulanacak ve sinavin sonuglari toplanarak bir puan halinde ifade edilecektir. Bu puana bundan boéyle



2026 YUKSEKOGRETiIM KURUMLARI SINAVI (YKS) KILAVUZU:
https://dokuman.osym.gov.tr/pdfdokuman/2026/YKS/basvuru_kilavuz06022026.pdf

SIKCASORULAN SORULAR

OZEL YETENEK SINAVINA GIRMEK ZORUNLU MUDUR? Evet. Cizgi Film ve Animasyon Béliimii’'ne kayit
olabilmek icin 6zel yetenek sinavina girmek zorunludur.

APPLY BAU BURSU iCiN SINAVA GIRMEK ZORUNLU MUDUR? Evet. ApplyBAU bursu ancak 6zel yetenek sinavi
basarisiyla gecerlilik kazanacaktir.

SINAVA BASVURU iSLEMi NASIL YAPILACAKTIR? Sinava basvuru islemi
https://umis.bau.edu.tr/cartoon/animation/application/login adresi lizerinden gevrimici olarak yapilacaktir.

ADAY BASVURU FORMUNU NASIL DOLDURACAKTIR? Adaylar
https://umis.bau.edu.tr/cartoon/animation/application/login adresindeki formu eksiksiz doldurmali ve
portfolyolarini yiklemelidirler.

SINAVA BASVURU iSLEMi NASIL TAMAMLANACAKTIR? Web iizerinden formun doldurulmasi ve istenen
bilgilerin belirtilen alanlara dogru bir sekilde girilmesi ve portfolyo yiklenmesi ile bagvuru tamamlanmis
olacaktir. ilan edilen tarih, giin ve yerde sinav icin hazir bulununuz.

SINAVA GiRi$ UCRETi NEREYE NASIL YATIRILACAKTIR? Sinav iicreti 500 TL olup online basvuru sistemi
Uzerinden kredi karti ile 6denebilecektir. Kayit licreti sinava giren adaylara iade edilmez.

SINAVDA OLCME, DEGERLENDIRME VE PUAN HESAPLAMA iSLEMi NASIL YAPILACAKTIR? 2026 YKS
Kilavuzunda Ozel Yetenekle Ogrenci Alimina iliskin Esaslar ile belirtilen formiil kullanilarak degerlendirme ve
puan hesaplama yapilacaktir.

ADAYLAR SINAVA GIRERKEN NELERi YANINDA BULUNDURMAK ZORUNDADIR? T.C. kimlik belgesi (fotografli
kimlik belgesi), YKS Sonug Belgesi, kagit, kalem, silgi ve portfolyolarinin orijinal ve/veya dijital versiyonlarini
hazir bulundurmalidir.


https://dokuman.osym.gov.tr/pdfdokuman/2026/YKS/basvuru_kilavuz06022026.pdf
https://eur03.safelinks.protection.outlook.com/?url=https%3A%2F%2Fumis.bau.edu.tr%2Fcartoon%2Fanimation%2Fapplication%2Flogin&data=05%7C02%7Cmurat.copcu%40bau.edu.tr%7C25d68a8ab2104332c23508ddb7a09eec%7C8985f9b5679c4a398db6854329895dac%7C0%7C0%7C638868622680201653%7CUnknown%7CTWFpbGZsb3d8eyJFbXB0eU1hcGkiOnRydWUsIlYiOiIwLjAuMDAwMCIsIlAiOiJXaW4zMiIsIkFOIjoiTWFpbCIsIldUIjoyfQ%3D%3D%7C0%7C%7C%7C&sdata=zIoiF8A%2BXLGBgI%2BcbTCaZOLAvzbufUvcAYLt%2BYgEB6M%3D&reserved=0
https://eur03.safelinks.protection.outlook.com/?url=https%3A%2F%2Fumis.bau.edu.tr%2Fcartoon%2Fanimation%2Fapplication%2Flogin&data=05%7C02%7Cmurat.copcu%40bau.edu.tr%7C25d68a8ab2104332c23508ddb7a09eec%7C8985f9b5679c4a398db6854329895dac%7C0%7C0%7C638868622680201653%7CUnknown%7CTWFpbGZsb3d8eyJFbXB0eU1hcGkiOnRydWUsIlYiOiIwLjAuMDAwMCIsIlAiOiJXaW4zMiIsIkFOIjoiTWFpbCIsIldUIjoyfQ%3D%3D%7C0%7C%7C%7C&sdata=zIoiF8A%2BXLGBgI%2BcbTCaZOLAvzbufUvcAYLt%2BYgEB6M%3D&reserved=0

SINAV NASIL UYGULANACAKTIR? Kagit, kalem, silgi ihtiyacinin olacagi yazili ve uygulama sinavinin ardindan 80
puan ve Uzeri alan adaylar ile milakat ve portfolyo sunumu asamasi gergeklestirilecektir. Tim oturumlar yiz
ylze yapilacaktir.

MULAKAT ASAMASINA DAVET EDILMEK NE ANLAMA GELIYOR? Miilakatlar tam burs adaylarina yoneliktir.
Milakat listesinde olmamak adaylarin sinavda basarisiz oldugunu anlamina gelmez — tam burs icin aday
olmadigi anlamina gelir.

PEKi YA BURSLAR? Tam burs 6 adettir ve asil listede 1’den 6’ya kadar olan adaylara verilir. Sayet bu adaylar
kayit yaptirmazlarsa listede bulunan bagka bir adaya aktarilamazlar. Tam burslar disinda farkh oranlarda
ApplyBAU burslari ve spor burslari bulunmaktadir. ApplyBAU bursu ile BAU Cizgi Film ve Animasyon Bolimiine
basvuran adaylarin dikkatine: Adaylarin ApplyBAU'ya basvursun veya vurmasin mutlaka 6zel yetenek sinavina
girmeleri gerekmektedir. (APPLYBAU Siirecinde olan adaylarin yukarida belirtilen basvuru adresinden mutlaka
OZEL YETENEK SINAVI’na basvuru yapmalari gerekmektedir.) Cizgi Film ve Animasyon Balimi Ozel Yetenek
Sinavi sonucunda APPLY BAU bursu gecerli olacak ve ilan edilecektir.

SINAV SONUCLARI NASIL DUYURULACAKTIR? Sinav sonuglari ilan edilen sire icinde web lizerinden adaylara
duyurulacaktir. Yapilan 6zel yetenek sinavi sonucunda basarili olan adaylar, 2026 YKS Yiksekogretim
Programlari Kontenjanlari Kilavuzunda, ayrilan kontenjan kadar basari sirasina gore yerlestirilecek. Kayit hakki
kazanan bu adaylardan kayda gelmeyenlerin yerine agik kontenjan kadar yedek adaylar, basari sirasina gore
kayit hakki kazanacaklardir.

Animasyon okumali miyim? Bu alanda kariyer nasil yapilir?
Acaba bu meslek bana, ben ona uygun muyuz?

Yetenek sinavi neyi-nasil 6lger? Sinavin asamalari nedir? Nasil hazirlanabilirim?
Basvuru icin gerekli belgeler nedir? Portfolyo nedir? Portfolyo sarti var mi?
Nasil sorular var, ne yapmam isteniyor? Sinav icin yanimda neler getirmeliyim?
Apply BAU’ya basvurmali miyim? Yedek listedeyim béliimde okuma sansim var mi?
Bu sorularin yanitlari ve ayrica béliimiimiiz, dersler, Erasmus, vb konular hakkinda
detayl bilgileri tam zamanl akademik kadromuzdan dinlemek igin
asagidaki videoyu izleyebilirsiniz:

B
1k

O i

Cizgi Film ve Animasyon B&limii iletisim Bilgileri:
Dr. Ogr. Uyesi Murat Copcii - murat.copcu@bau.edu.tr /0212 381 54 43
Aras. Gor. Cemre Okumus - cemre.okumus@bau.edu.tr / 0212 381 54 94
https://bau.edu.tr



mailto:murat.copcu@bau.edu.tr
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Bahgesehir University, Communications Faculty, Cartoon & Animation Department

We are a very young and dynamic department with more than 350 students both Turkish and international in
Istanbul. We, as an academic department, are literally a bridge to the creative industries.

Website: https://bau.edu.tr/content/11879-faculty-of-communication-cartoon-and-animation

Instagram: @bau_cartoon animation

ArtStation: www.artstation.com/bau_cartoon animation

Behance: https://www.behance.net/baucartoonani
Youtube: www.youtube.com/@baucartoonandanimation1090

ANIMIST Istanbul Animation Platform

ANIMIST, also known as the Istanbul Animation Platform, originated from the Department of Cartoon and Animation
at the Faculty of Communication, Bahgesehir University in Istanbul. Initially launched as a modest yet ambitious
festival under the name ANIM.LIST, the platform soon evolved into a broader initiative with national and
international impact. Distinguished guests such as Joanna Quinn, Nina Paley, Rutu Modan, Craig Coleman, and Anna
Kluza have participated in its early editions, contributing to its growing community of animation professionals and
enthusiasts.

With support from the Turkish Ministry of Industry and Technology, ANIMIST expanded into a comprehensive
platform offering free animation training in six key areas: scriptwriting, directing, producing, concept art, animation,
and editing. More than 100 participants have benefited from this training, which also included mentorship and
production support leading to the creation of award-winning short animated films.

The platform has developed strong collaborations with both national and international institutions. TRT Cocuk, the
most-watched children’s television channel in Tirkiye, has provided extensive outreach. Partnerships with the
Istanbul Cinema Museum and Atlas 1948 Cinema have contributed to the contextual grounding of ANIMIST’s
activities. The Visual Effects and Animation Artists Association of Turkey (GEAS) has been instrumental in advocating
for industry recognition and rights. Additionally, international partners such as the British Council, the French
Cultural Attaché in Istanbul, French VFX organizations, the Ministry of Culture of Albania, the Embassy of the
Republic of Korea in Istanbul, and several Korean universities have facilitated valuable cultural and professional
exchanges.

In 2023, ANIMIST received the “Common Tomorrows: TOGETHER POSSIBLE” award from the Turkish Confederation
of Employer Associations (TiSK), in recognition of its contributions to working life in the centennial year of the
Turkish Republic. The platform also plays a vital role in promoting comics and emerging artists through its “Blyik
Umutlar” (Great Expectations) comics competition and magazine, which has resulted in the publication of one
comics album and seven issues, all accessible online. In 2025, ANIMIST is serving as a collaborating institution in the
Black Sea MIFA Partner Pitch, alongside four other organizations from Bulgaria, Georgia, Romania, and Ukraine.

Websites: www.anim.ist / www.istanbulanimationplatform.com
Instagram: @animist_istanbul / @buyukumutlar.dergi

Behance: www.behance.net/bauanimist

YouTube: www.youtube.com/@animististanbul

LinkedIn: animist-istanbul-1477a1222/

ANiKA Women of Animation in Tiirkiye Association — A WIA Collective

ANiKA, the Women of Animation in Tirkiye Association, originated as a digital archive initiative dedicated to
documenting and disseminating the creative work and professional experiences of women working in animation
across Turkiye. Initially developed as an online platform featuring interviews, visual portfolios, and critical
reflections, ANiKA aimed to address the lack of visibility and recognition for women in the animation sector.
Driven by a commitment to gender equity, professional dialogue, and cultural representation, ANiKA has since
formalized into an official association and has been internationally recognized as a WIA (Women in Animation)
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Collective —joining a global network committed to advancing the role of women in the animation industry
(https://womeninanimation.org).

Beyond its archival mission, ANiKA has played a vital role in shaping the local animation and visual effects ecosystem
through public programming and professional development initiatives. Notably, the association launched and hosted
EFEKT.IST VFX Days and Awards in Istanbul—Tdrkiye’s first platform dedicated to celebrating excellence in visual
effects while fostering dialogue around innovation, inclusion, and representation in the industry. ANiKA continues to
organize a wide range of workshops, mentorship programs, and networking events that cultivate both community
and creative capacity among women professionals, students, and aspiring artists in the field.

Through these multifaceted efforts, ANiKA contributes to redefining the cultural and institutional landscape of
animation in Turkiye by foregrounding women’s voices and fostering a more inclusive and equitable creative future.

Website: https://animasyonunkadinlari.org

instagram: anika womenofanimation

linkedin: anika-women-of-animation

YouTube: https://www.youtube.com/@ANiKA womenofanimation

EFEKT Visual Effects Days and Awards

The EFEKT Visual Effects Days and Awards, a pioneering event in Tlirkiye’s creative industries landscape, is supported
by the Copyrights Directorate of the Turkish Ministry of Culture and Tourism. Organized by ANiKA (Women in
Animation Turkiye) - A WIA Collective, the event is the first of its kind in the country to spotlight the artistry,
innovation, and impact of visual effects professionals. EFEKT was developed in partnership with the British Council
Turkiye, Institut frangais Turkiye, and Bahgesehir University’s Department of Cartoon and Animation. Additional
contributions came from the ANIM.IST Istanbul Animation Platform and GEAS (Visual Effects and Animation Artists
Association of Turkey), underscoring a strong collaborative framework across institutions.

Held in Istanbul, EFEKT 2025 focused on the theme “Imagine, Design, Effect,” emphasizing the central role of VFX
and animation within the broader ecosystem of the cultural and creative industries. The event brought together
leading international and local voices in the VFX sector, fostering critical exchange and professional development.

The inaugural EFEKT International Visionary Award was presented to Sara Bennett, the second woman in history to
receive an Academy Award (Oscar) for Visual Effects, in recognition of her groundbreaking work and contributions to
gender equity in the field. The National VFX Lifetime Achievement Award was awarded to Hilmi Giiver, a seminal
figure in Turkish cinema known for his legacy as an editor, title designer, and early VFX practitioner. These
recognitions reflect EFEKT’s dual commitment to honoring both global innovation and national heritage within the
visual effects domain.

Website: https://efekt.ist/
Instagram: @efekt_vfx

Community Engagement and Social Responsibility Projects

e SUGender Short Animation Films (Commissioned by Sabanci University, 2022)
Produced a series of animated films portraying pioneering women in art and science, aimed at raising
awareness of gender equality in creative and scientific fields.
Series Link

e Hero Firefighters Animation and Character Design Competition (In collaboration with the Istanbul
Metropolitan Municipality Fire Department, 2021)
Developed and coordinated a national competition focused on creating animations and character designs
to honor the work, bravery, and sacrifice of firefighters.
Project Website
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e Big Little Hearts AR Design Workshop (In collaboration with the Children's Heart Foundation, 2020)
Led an augmented reality (AR) design workshop for children, fostering creativity and engagement with
narratives surrounding pediatric cardiac health.

e "I CARE" Short Animation Film Competition (Co-organized with the Spinal Cord Paralysis Association of
Turkey, 2020)
Organized and curated a short animation film competition in two categories—children and adults—to raise
awareness and visibility around spinal cord paralysis and disability rights.

e Kassia Films and Colloquium (In collaboration with BAU Conservatory, BAU Faculty of Communication’s
Cartoon and Animation Department, and the Istanbul Gender Museum, 2022)
Curated a series of film screenings and a colloquium exploring the historical role of Kassia, one of the
earliest known female poets and composers from Istanbul. The event featured contributions from
international Byzantine art historians and culminated in the naming of a music classroom at BAU
Conservatory's historic Galata campus in Kassia’s honor, celebrating her legacy as a pioneering figure in
music and gender equality.
Kassia Films Link

e ANIMATION CAMP (40+ Episodes), TRT EBA TV Lise / Turkish National Radio and TV Education High School
Channel

International Connections and Projects

e Animation Without Borders — Far Away, So Close (South Korea—Tirkiye, 2017-2023)
Organized and ran Summer and Winter Certificate Programs fostering creative collaboration between South
Korean and Turkish animation students and professionals.

e Korean Animation Days (Istanbul, 2019)
Curated and hosted a cultural exchange event featuring screenings, panels, and workshops, promoting
dialogue between Korean and Turkish animation communities.

e HTOGETHER Project (In collaboration with the Albanian Ministry of Culture, 2022)
Participated in and contributed to an international project aimed at fostering creative solidarity and
intercultural exchange through animation and visual storytelling.

e Black Sea MIFA Partner Pitch (In collaboration with the French Institute, Annecy Festival, and animation
institutions in Georgia, Romania, Ukraine, and Bulgaria)

Animation in Tirkiye is an academic publication currently in progress, for which | serve as one of the lead editors.
Developed in collaboration with an editorial board composed of scholars from the BAU Cartoon and Animation
Department, the volume aims to provide a comprehensive exploration of the past, present, and future of animation
in Turkiye. Through interviews, data collection, and critical analysis, the book examines both independent and
commercial animation practices within classical and contemporary paradigms. The publication is forthcoming from
The Peter Lang Publishing Group.
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