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7.  Yüksek Lisans ve Doktora Tezleri ve Tez Danışmanları 
 

7.1. Özmutlu, M. (2018). Designing a digital game design platform for children, Yüksek Lisans 
Tezi, 2018. 
Bahçeşehir Üniversitesi, Oyun Tasarımı, Sosyal Bilimler Enstitüsü, İstanbul, Türkiye. 
Dr. Öğretim Üyesi Yavuz SAMUR 

 
7.2. Özmutlu,M. (2023).Ortaokul öğrencileri için yapay zeka okuryazarlığı öğretim 
programının 
geliştirilmesi, Doktora Tezi,2023. Bahçeşehir Üniversitesi, Eğitim Teknolojileri, Lisansüstü 
Eğitim Enstitüsü, İstanbul, Türkiye 
Prof. Dr. Şirin KARADENİZ 

 
8.  Yönetilen Yüksek Lisans ve Doktora Tezleri  

8.1. Yüksek Lisans Tezleri  
8.2. Doktora Tezleri  

9.  Yayınlar  
9.1. Uluslararası hakemli dergilerde yayınlanan makaleler (SCI,SSCI,Arts and 

Humanities) 
9.1.1. Özmutlu, M., Atay, D., & Erdoğan, B. (2021). Collaboration and engagement 

based coding training to enhance children’s computational thinking self-efficacy. Thinking 
Skills and Creativity, 100833. 

 
9.2. Uluslararası diğer hakemli dergilerde yayınlanan makaleler 
9.3. Uluslararası bilimsel toplantılarda sunulan ve bildiri kitabında basılan 

bildiriler 
9.4. Yazılan uluslararası kitaplar veya kitaplarda bölümler  
9.4.1. Özmutlu, M. (2023). The future leaders: trends, issues and new solutions. 

Empowering Educational Leaders: How to thrive in a volatile, uncertain, complex and 
ambiguous world, S. Dulay (Editör), Peter Lang. 



9.5. Ulusal hakemli dergilerde yayınlanan makaleler  
 
9.5.1. Özmutlu, M. & Akgün, E. (2020).Modelling and estimation of academic success 

of prospective teachers with distance learning course. IJOEEC (International Journal of 
Eurasian Education and Culture). 5(11). 2103-2131. 

9.5.2. Kaplan Sayı, A., Atay, D., Karadeniz, Ş., Özmutlu, M., Canbaz, B., Aşıcı, M. & 
Aslan, Ö. (2024). Adaptation process to school after pandemic in Turkish context. Pegem 
Journal of Education and Instruction. 14(1).111-117. 

 
9.6. Ulusal bilimsel toplantılarda sunulan ve bildiri kitabında basılan bildiriler  
 
9.6.1. Özmutlu, M. & Samur, Y. (2018, Eylül). Çocuklar için dijital oyun tasarımı 

platformu. 6th International Instructional Technologies and Teacher Education Symposium, 
Trakya Üniversitesi, Türkiye 

 
9.7. Diğer yayınlar: Ulusal Kitaplar ve Kitaplarda Bölümler 
 
9.7.1. Samur, Y., Özmutlu, M. & Özkan, Z. (2018). Kendi Oyunumu Tasarlıyorum 

3.Sınıf. İstanbul:Uğur Yayınları. 
9.7.2. Samur, Y., Özmutlu, M. & Şeker, S. (2018). Kendi Oyunumu Tasarlıyorum 

4.Sınıf. İstanbul:Uğur Yayınları. 
9.7.3. Cömert, Z., Edip, S. & Özmutlu, M. (2020). Milli Eğitim Sisteminde Teknoloji 

Entegrasyonu için Okul-İl-İlçe Örgütlenmesi, Öğrenme-Öğretme Sürecinde Teknoloji 
Entegrasyonu Üzerine Karma Yazılar, F. Orhan, A.A. Kurt, S. Bardakçı(Editör), Ankara:Pegem 
Akademi 

 
10. Projeler  
 

10.1. Up to Youth Promoting Future Digital Social Entrepreneurs, Erasmus+ KA2, No: 2018-
1-TR01-KA205-057895, 2018-2021. 
10.2. Proje Rehberi, Tübitak 4005 Bilim ve Toplum Yenilikçi Eğitim Uygulamaları, Üstün 
Yetenekli Öğrencilerin Eğitiminde Çoklu Ortam Eğitim Materyalleri Uygulamaları, 2018. 
10.3. Lider Öğretmen, Tübitak 1003, Tasarımcı Öğretmen, 2018 
10.4. Eğitimde Güncel Gelişmeler Araştırmaları, BAUBAP AR-GE Laboratuvar Destekleri. 
2022-2024. 
10.5. Defining Standards in STE²AM (Entrepreneurship) Education, 2022-1-TR01-KA220-
HED-000088047, Erasmus+ Ana Eylem 2 Yükseköğretim için İşbirliği Ortaklıkları (KA220-
HED) çağrısı, 2022- . 

 
11.        Verilen Seminerler, Paneller, Kurslar ve Eğitimler 
 

11.1. Seminer, Oyun Dostu Okul, Eğitim Teknolojileri Zirvesi, Öğretmenler, Mart 2019, 
İstanbul Türkiye, 
11.2. Atölye Çalışması, BAU-Up Global Yaz Kampı, Dijital Oyun Tasarımı, Üstün Yetenekli 
Öğrenciler, Haziran 2018, 

 11.3. CodeCamp, Oyun Tasarımı, Bahçeşehir Üniversitesi, 2017-2018 
11.4. “Garanti ile Geleceği Kodla”, Robotik-Kodlama Eğitimi, Garanti Bankası & BAU, 
Antalya 2017, 

 11.5. Kodlahama Eğitim Buluşmaları 4, e-Twinning, Çocuklar için Kodlama, 2021 
 11.6. Hayatım Algoritma, e-Twinning, 8 Şubat Güvenli İnternet Günü Webinarı, 2022 

11.7. AI for Girls, Özbekistan Eğitim Bakanlığı Bahçeşehir Üniversitesi, Kızlar için Yapay Zekâ 
Eğitimi 2022. 

 11.8. “Dostum Zeka, Düşmanım Yapay Atölye” IETC’23 BAU, 7-8 Eylül 2023. 
 11.9. Harezmi Eğitim Modeli Çalıştayı, MEB Ankara, 13-14 Eylül 2023. 

 



11.10. MEB Eğitici Eğitimi, Yapay Zeka Kullanımı, Eğitmen, 14-15 Kasım 2023. 
11.11. Harezmi Eğitim Modeli Eğiticinin Eğitimi, Eğitimde Yapay Zekâ, 1 Aralık 2023, 
Cağaloğlu Anadolu Lisesi 
11.12. Yenilikçi Eğitim Zirvesi Yapay Zekâ ile Geleceğe Yolculuk, Eğitimde Yapay Zekâ 
Paneli, Panelist, Bahçeşehir Üniversitesi, 2023. 
11.13. Eğitimde Yapay Zekâ Zirvesi, Eğitim Odağında Yapay Zekâ Paneli, Panelist, Yıldız 
Teknik Üniversitesi, 2024. 

 
 
12.  İdari Görevler  
 12.1. 2023- Lisansüstü Eğitim Enstitüsü Müdür Yardımcısı, Bahçeşehir Üniversitesi 
 
13.  Bilimsel ve Mesleki Kuruluşlara Üyelikler 
  
14.  Ödüller  
 
Bahçeşehir Üniversitesi Eğitim Bilimleri Fakültesi Bölüm ve Fakülte 1.lik 
Yakın Doğu Üniversitesi 9.BÖTE Kurultayı- Mobil Oyun Kategorisi 2.lik Ödülü 
Marmara Üniversitesi Mekatronk ve İnovasyon Günleri’16 Lisans Bitirme Tezi Kategorisi 3.lük 
Ödülü 
  
 
15.  Son iki yılda verdiğiniz lisans ve lisansüstü düzeydeki dersler için aşağıdaki tabloyu 

doldurunuz.  
 

Akademik 
Yıl 

Dönem Dersin Adı Haftalık Saati Öğrenci 
Sayısı Teorik Uygulama 

 
 
2020-2021 

 
 
Güz 

CET1001-CET1103 Information 
Technologies in Education 

2 2 20 

CET4003 Project Development and 
Management 

Ders Asistanlığı yapılmıştır 

 
 
 
 
 
 
2021-2022 

 
 
Güz 

CET1205 Algorithm Design and 
Development 

2 2 12 

CET1201 Information Technologies in 
Education I 

2 2 12 

CET1103 Information Technologies in 
Education 

2 2 4 

 
 
 
 
Bahar 

CET1202 Information Technologies in 
Education II 

2 2 9 

CET1102 Algorithm Design and 
Development 

2 2 3 

CET4112 Artificial Intelligence 
Application in Education  

2 0 19 

EDE5115 Eğitsel Tasarımda Güncel 
Araştırmalar  

3 0 12 

 
 
 
 
 
2022-2023 

 
 
 
 
 
Güz 

CET1201-CET1001 Information 
Technologies in Education I 

2 2 5 

CET1205 Algorithm Design and 
Development 

2 2 3 

CET3208 Educational Game Design 
and Development  

2 2 27 

CET4052 Selected Topics in 
Instructional Technologies II 

2 2 8 



CET4103 Technology Planning and 
Application 

2 0 4 

 
 
 
 
2022-2023 

 
 
 
 
Bahar 

CET1102 Algorithm Design and 
Development 

2 2 3 

CET1202 Information Technology in 
Education II 

2 2 5 

CET2108-CET2204 Advanced 
Programming 

2 2  

CET3106 Operating System    
CET4214-CET4051 Artificial 
Intelligence in Education 

2 2 30 

EDT5124 Eğitimde Yapay Zekâ 3 0 30 
 
2023-2024 

 
Güz 

EDT5109 İnsan Performans Teknolojisi 3 0 28 
EDT5113 Çevrimiçi İşbirliğine Dayalı 
Öğrenme 

3 0 29 

EDT5199 Proje 0 0 17 
 


