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6. Master's Theses and Doctoral Dissertationand Thesis Supervisors

6.1. Master's Theses and Thesis Supervisors

Ozkan, Z. (2018). Bir egitsel oyun tasarim modeli 6nerisi: Oyun tasarimi anahtari, Yiiksek Lisans
Tezi, 2018. Bahgesehir Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii, Istanbul, Tiirkiye.

Dog¢.Dr. Yavuz Samur.

6.2. Doctoral Dissertation and Thesis Supervisor:

Comert, Z. (2023). Coklu ortam tasarim ilkelerinin egitsel oyun ortaminda uygulanmasinin
Ogrencilerin basari puanlari, bilissel yiik ve akis deneyimi lizerindeki etkisi, Doktora Tezi,
2023. Bahgesehir Universitesi, Lisansiistii Egitim Enstitiisii, Istanbul, Tiirkiye. Dog¢.Dr.

Yavuz Samur.
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7. Publications

7.1. Articles published in international refereed journals

Sadeghi, K., Saglik, E., Mede, E., Samur, Y., & Comert, Z. (2022). The effects of implementing
gamified instruction on vocabulary gain and motivation among language learners.
Heliyon, 8(11), e11811.

Bulut, D., Samur, Y., & Comert, Z. (2022). The effect of educational game design process on
students’ creativity. Smart Learning Environments, 9(1), 1-15.

Samur, Y., Comert, Z., & Edip, S. (2022). How did the teachers cope with emergency remote
teaching?. Curriculum and Teaching, 37(1), 55-78.

Comert, Z., & Samur, Y. (2021). A comprehensive player types model: player head. Interactive
Learning Environments, 1-17.

Comert, Z., & Akgiin, E. (2021). Game preferences of K-12 level students: analysis and
prediction using the association rule. llkogretim Online, 20(1), 435-455.

Toker, T., Akgiin, E., Comert, Z., & Edip, S. (2021). Egitimciler i¢in dijital yeterlilik 6lgegi:

uyarlama, gegerlik ve giivenirlik ¢alismasi. Milli Egitim Dergisi, 50(230), 301-328.

7.2. Articles published in national refereed journals
Comert, Z., & Akgiin, E. (2021). Kitlesel agik ¢evrimigi derslerde (KACD) oyunlastirma. Bilgi ve
Iletisim Teknolojileri Dergisi, 3(2), 136-157.
Samur, Y., & Ozkan, Z. (2019). Bosluklar1 doldurunuz: Ogrenciler okulda......... oynamak
istiyor. Erzincan Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 21(1), 20-43.
Ozkan, Z., & Samur, Y. (2017). Oyunlastirma yénteminin dgrencilerin motivasyonlari

tizerine etkisi. Ege Egitim Dergisi, 18(2), 857-886.

7.3. Papers presented at international scientific meetings and abstracts published in the

proceedings book:

Akgiin, E.; Akca, G. & Comert, Z. (2023) Siirdiiriilebilir profesyonel gelisim i¢in ¢evrimici egitim
platformu gelistirme. EJER 2023 sunulan bildiri. Ege Universitesi, izmir.

Yiicel, E. &, Comert, Z. (2023). Egitimde sinirlar1 agsmak: Artirilmis gerceklik, metaverse ve

fediverse, IETC sunulan bildiri, Istanbul.



Comert, Z. & Akgiin, E. (2022). Universite dgrencileri ve dijital obezite kavrami. ICETOL
sunulan bildiri, Balikesir.

Coémert, Z., Ak¢a G., & Sensoy, O. (2021). Senkron derslerde webcam kullanimina yonelik grenci
gortisleri. ITTES sunulan bildiri, Eskisehir.

Akgiin, E., & Comert, Z. (2021). Z kusagmin sosyo - duygusal 6grenme baglaminda ihtiyag
duydugu hayat bilgisi. ITTES sunulan bildiri, Eskisehir.

Comert, Z. & Akgilin, E. (2020). Covid-19 sonrasi smf Ogretmenlerinin uzaktan egitim
deneyimlerinin teknolojik pedagojik alan bilgisi (tpab) a¢isindan incelenmesi. EJER
sunulan bildiri, Eskisehir.

Comert, Z. & Akoglu, K. (2020). Okul 6ncesi donem igin dijital oyun temelli sosyo-duygusal
ogrenmeye elestirel bir bakis. EJER sunulan bildiri, Eskisehir.

Comert, Z. & Akgiin, E. (2019). Kitlesel c¢evrimi¢i derslerde (MOOC) oyunlastirma.
International Open & Distance Learning Conference sunulan bildiri, Eskisehir.

Ozkan, Z. & Samur, Y. (2018) Yeni bir oyuncu tipleri 6nerisi: Oyuncu Sapkasi. ITTES sunulan
bildiri, Edirne.

7.4. Other Publications:
Bahgesehir Universitesi Egitim Bilimleri Fakiiltesi. (2017). Ortadgretime gecis sistemi icin

arastirma raporu ve model onerisi.

Bahgesehir Universitesi Egitim Bilimleri Fakiiltesi. (2017). Ogretmen yetistirme politikasi icin

arastirma raporu ve model onerisi.



7.4.1. National Books or Chapters in Books

Samur, Y., & Cémert Z. (2022). Egitimde Oyun Oyunlastirma ve Egitsel Oyun Tasarimi, Istanbul:
Altin Kitaplar Akademi.

Samur, Y., Comert, Z., & Edip, S. (2021). Oyun dostu 6gretmen. H. Giilay, Ogelman, S. Sarag ve
D. Amca Toklu (Ed.). Yeni Nesil Osretmen. Ankara: Vizetek.

Edip, S., & Comert, Z., & (2021). Veri okuryazar1 6gretmen. H. Giilay, Ogelman, S. Sarag ve
D. Amca Toklu (Ed.). Yeni Nesil Ogretmen. Ankara: Vizetek

Akgiin, E., Edip, S. & Comer, Z. (2020) Veri okuryazlig1. T. Toker (Ed.). Dijital Cagda Ol¢me ve

Degerlendirme. Ankara: MEB.

Comert, Z., Ozmutlu, M., & Edip, S. (2020). Milli egitim sisteminde teknoloji entegrasyonu igin
okul-ilge-il &rgiitlenmesi. F.Orhan, A. Kurt ve S. Bardak¢1 (Ed.). Ogrenme-Ogretme
Siirecinde Teknoloji Entegrasyonu Uzerine Karma Yazilar. Ankara: Pegem.

Samur, Y., & Comert, Z. (2019). Fen ve matematik egitiminde oyun temelli 0grenme ve
oyunlastirma. D. Akgiindiiz (Ed.), Fen Ve M Atematik Egitiminde Teknolojik Yaklasimlar.
Ankara: An1 Yayncilik.

Samur, Y., & Ozkan, Z. (2018). Egitimde oyun ve oyunlastirma. Y. K. Tiirel (Ed.). Ogretim
Teknlojileri (ss. 413-440) Ankara: Asos.

8. Projects and Duties in Projects
8.1. Egitimde Olgme ve Degerlendirme Mesleki Gelisim Projesi, Milli Egitim Bakanlig: ve Genel
Midiirligii Mesleki Geligsim programi kapsaminda 5 (bes) adet kitap hazirlandu.

9. Administrative Duties
Bahgesehir Universitesi, Uzaktan Egitim Uygulama ve Arastirma Merkezi, Uzman, 2018-Halen

10. Seminars, Panels, Courses and Trainings Provided

10.1. Training, Essentials of Distance Education, Bahc¢esehir University, July 2021, Istanbul
Turkey

10.2. Training, Technology Integration in Education, Bahgesehir University, July, 2020, Istanbul
Turkey



10.3. Webinar, LMS Integration into the Learning-Teaching Process, Itslearning, June 2020,
Istanbul, Turkey

10.1. Webinar, Game Friendly Teacher 7, February, 2021, Istanbul, Turkey.

10.2. Webinar, Game Friendly Teacher 6, December, 2020, Istanbul, Turkey.

10.3. Webinar, Game Friendly Teacher 5, December, 2019, Istanbul, Turkey.

10.4. Training, Educational Board Game Design, Habitat Association, December 20109.

10.5. Training, Game Friendly Teacher 4, August, 2019, Istanbul, Turkey.

10.6. Training, Game Friendly Teacher 3, June, 2019, , Istanbul, Turkey.

10.7. Education, Game Friendly Teacher 2, April, 2019, Istanbul, Turkey.

10.8. Training, Educational Game Design, Y1ldiz Technical University, April, 2019, Istanbul,
Turkey.

10.9. Panel, Educational Technologies Summit, March, 2019, Istanbul, Turkey.

10.10. Training, Game Friendly Teacher 1, December, 2018, Istanbul, Turkey.

10.11. Training, Game Based Learning and Gamification in Education, Besiktas BILSEM, June
2018, Istanbul, Turkey.

11. Memberships to Scientific Organisations



12. Please fill in the table below for the undergraduate and graduate courses you have given in the

last two years.

Year Term Course Code | Course Name Credit ECTS
2023-

2024 Glz EDT5188-1 Yiksek Lisans Tezi 0 20
2023-

2024 Guz EDT5114 Oyun Temelli Ogrenme 3 12
2023-

2024 Guz EDT5112 istatiksel Veri Analizi 3 8
2023-

2024 Gz CET3205 Egitimde Oyun ve Oyunlastirma 2 6
2023- Teknoloji Planlamasi ve

2024 Glz CET4103 Uygulamalari 2 4
2023-

2024 Gz CET2112 Egitsel Oyun ve Oyunlastirma 2 4




